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Practica: Datos deportivos

e Arquitectura general
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Practica: Datos deportivos

* Gestidon de dependencias (Vistas = Servicios):
e Uso de Spring
* Ventana principal 2 @Component
* Servicios:
* Declarados en clase de configuracion java
 Las vistas secundarias obtienen los servicios a través
del contexto de Spring (ApplicationContext)




03/06/2020

Practica: Datos deportivos

Crear el proyecto con Spring Initializr

Configurar arranque de la aplicacion (modo no headless)

Ventana principal

* Menu

e Cabecera

* Barra de estado

Implementar navegacion

Modelo de dominio

* C(Clases Partido, Participante, Tarjeta y Gol

Ventana principal

atos Deportivos DIV XLII
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Barra de menu

Cabecera

Zona de trabajo
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CardLayout

Gestiona 2 o0 mas componentes (normalmente paneles) que ocupan el mismo espacio. Solo se muestra uno al
mismo tiempo. Se usan como alternativa a los paneles con pestaias, o para asistentes con varios pasos.

// Panel principal con layout tipo CardLayout
JPanel panelPrincipal = new JPanel (new CardLayout());

// Adadir un panel

// Ocupa todo el espacio

// Se identifica como "PI1" dentro del CardLayout
panelPrincipal.add(new JPanel(), "P1");

// Afadir mds paneles. Estos permanecen ocultos, bajo el panel 1
panelPrincipal.add(new JPanel(), "P2");
panelPrincipal.add(new JPanel(), "P3");
panelPrincipal.add(new JPanel(), "P4");

// Mostrar el panel 2, identificado como "P2"

// Ocultard el panel 1

CardLayout layout = (CardLayout) panelPrincipal.getLayout ();
layout.show(panelPrincipal, "P2");

Panel 1

P2
Pl

P4

Practica: Datos deportivos

* Layout Partidos

* Barra de herramientas con opciones "Crear", "Borrar" y

"Editar"
* Layout con SplitPane
e Panel maestro:

* Panel de filtro

* Tabla de partidos
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Layout Partidos

Crear partido [ Borrar partido [ Editar partido

fitearporcaivo [ ] [ s
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Suceso

Jugador

Minuto ceso | sugacer

Afiadir suceso

Barras de herramientas - JToolBar

Contenedor de acciones relacionadas

Botones u otros controles: checkbox,
radiobuttons, combobox, cuadros de texto...
Es "arrastrable" entre las zonas de un
BorderlLayout.

ToolBarDemo

1<]~]p]

Ifthis were & real app, it would have taken you to the previous =something=.
Ifthis were a real app, it would have taken you up one level to =something=
Ifthis were a real app, it would have taken you to the next =<something=.

aggable El

ToolBarDemo2 |g@”‘z|
A Anather button |4 text fizld ‘
— L
Something else
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JToolBar

Contenedor orientado fundamentalmente a agrupar acciones mediante botones graficos. También puede contener otro tipo de
componentes, como combobox, checkbox, cuadros de texto...

// Constructor con titulo y orientacién inicial
JToolBar barra =
new JToolBar ("Mi barra", HORIZONTAL); // o VERTICAL

// Afiadir un botén grafico y con "tooltip"

JButton boton = new JButton(new ImageIcon ("imagen.png"));
boton.setToolTipText ("Botén que hace algo");
boton.setActionCommand ("hacer-algo") ;
boton.setActionListener(...);

barra.add (boton) ;

// Afladir un separador y un cuadro de texto
barra.addSeparator () ;
barra.add (new JTextField("Introduzca texto"));

* Métodos

add(Component): Afiade componentes a la barra
addSeparator(): Afiade un separador a la barra. El aspecto
depende del L&F activo.

setFloatable(): Activa el arrastre de la barra fuera de la
ventana.

* Listeners / Eventos:

No dispone de eventos o listeners especificos

Tablas (JTable)

¢ Muestra datos en formato tabular, con una

cabecera.

e Cada columna permite un solo tipo de datos.

*  Anchuray orden de las columnas modificables

por el usuario.

*  Dentro de un JSCrollPane, la cabecera se

mantiene siempre visible.

*  Permite seleccion simple, multiple y no contigua.

*  Permite la edicion de las celdas. Se asigna un
editor por defecto adecuado al tipo de dato

basico.

[ SimoleTblDemy S

FirstName Lasthame ‘ Sport #of Vears Veetaizn
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TableModel - Basico

*  Un JTable no contiene datos propios, muestra datos de un
modelo.

B TableDemao

im]

)

Spod__ | #oftesrs
Snowboarding |

*  Un TableModel asocia el modelo con la vista.

1A

*  Para tablas basicas (Vector o array bidimensional), se crea

- | Table Model / sy .
T i automaticamente un table model de tipo DefaultTableModel.
f TableModel 1

*  DefaultTableModel tiene métodos para agregar, modificar y
eliminar datos en el array o Vector asociado.

Vista Modelo

* Tiene métodos para lanzar eventos al cambiar los datos del
modelo. Los listeners son del tipo TableModellListener.

TableModel - Avanzado

. Para usar modelos de datos mas complejos, se debe crear un
=1oix) TableModel personalizado.

| _Fugitiame | LasiMame | Bpon | #ofvears | Veostaian
' T5mi Snownoarding |

. Un TableModel debe implementar una interfaz muy simple:
. getRowCount()
. getColCount()

blotlc ol lon

Jeniing ]
Sosed reaang |

1 [Toemea L . getColumnName(numCol)
- e . getColumnClass(numCol)
f TableModel f . getValueAt(numFila, numcCol)
Vista Modelo . setValueAt(numFila, numcCol)

. isCellEditable(numFila, numCol)

. La clase AbstractTableModel provee una implementacion bdsica que
podemos extender y adaptar.

. Ejemplos: TableModel,s. que obtengan sus datos de una base de datos
o de una API REST.

e Tiene métodos para lanzar eventos al cambiar los datos del modelo. Los
listeners son del tipo TableModellListener.
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JTable / TableModel

objeto que implemente la interfaz TableModel.

JTable muestra y edita datos de un modelo en forma tabular. Admite como modelo arrays, vectores y cualquier

// Crear una tabla a partir de un array bidimensional
private Object[][] datos ={
{"Luis", "Perez", 23},
{"Maria", "Lopez", 50},
{"Carlos", "Mufnoz", 34}
i
private String[] columnas = {"Nombre", "Apellidos", "Edad"};

JTable tabla = new JTable(datos, columnas);

Métodos en JTable

intervalo multiple)

celdas.

Eventos / Listeners

* TableModellListener (es usado por TableModel):
 tableChanged(): En el evento se indica el rango de filas y

setRowSelectionAllowed(): Permite selecciona fila entera
setColumnSelectionAllowed(): Permite selecciona columna entera
setCellSelectionEnabled(): Permite seleccidn por celdas o bloques de

setSelectionMode(): Modo de seleccion (simple, intervalo simple o

getSelectedRow() / getSelectedColumn(): Fila o columna seleccionada.

columnas modificadas, y la operacion (insercion, actualizacion o

borrado)

* ListSelectionListener (es usado por ListSelectionModel):
» valueChanged(): Recibe un evento ListSelectionEvent cada vez
que cambia la seleccidn en la tabla.

Practica: Datos deportivos

=Y

Backend =) ; Servicio API

~ \

Lista de
Partidos

e

[
Lista de - Servicio
Partidos = \ local

Fecha Hora Local Visitante
07/05/2020 18:49 [cHARLE(BEL) [CHIEVO(ITA)
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22042020 18:38 ROMAITA) BSIAMO(ALE)
2905/2020 14:00 ROMAITA) [ADODEN(HOL)
12/12/02 12:20 AEKATE(GRE) [APOEL{CHD)
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Practica: Datos deportivos

e Ajustes: Anadir atributo "id" a Partido

» Necesario porque no se va a almacenar el atributo " _links" de la
respuesta de la API.

Practica: Datos deportivos

* Mostrar datos locales en tabla Partidos:
* Interfaz PartidosService
* Servicio Partidos (local)

e Crear TableModule para consumo del servicio
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Practica: Datos deportivos

* Inicializar el servicio en una vista con el bean adecuado:

1. Permitir obtener el contexto de la aplicacidon en una vista:

* Crear clase que implemente ApplicationContextAware

* Agregar miembro y get estaticos para el
ApplicationContext

* Sobreescribir "setApplicationContext()"

* Declarar como @Component

2. Enlasclases, usar el get para obtener el contexto.
* A partir del contexto obtenemos los beans con
"getBean(class)"

Practica: Datos deportivos

Servicio Partidos (APl Backend):
* Llamadas HTTP
e Conversion de respuesta HTTP a objetos de negocio

* Implementar getPartidos()
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HttpClient (Apache HttpComponents)

* HttpClient 5 (org.apache.httpcomponents.client5): Libreria para uso de HTTP del

lado de cliente.
* APl completa: HttpClient (httpclient5)

» APl "reducida": HttpClient Fluent (httpclient5-fluent):

HttpClient (Apache HttpComponents)

* Clase Request:
* Meétodos get, post, delete, etc.
* Ejecucion por defecto es sincrona, pero dispone de ejecutor asincrono.

*  Comportamiento basico:
* Hace lallamada HTTP
* Sihay error lanza IOException o HttpException

* Sies correcto devuelve el contenido como texto, InputStream o lo guarda
en un fichero

* No convierte el contenido a objetos, hay que hacerlo manualmente.

10
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Conversion de respuesta a objetos

El contenido de la respuesta (método GET) de nuestra APl es una cadena de texto
en formato JSON (application/json). debemos transformarla en una Lista de
Partidos.

Manejo de formato JSON en Java:

Libreria Jackson (https://qgithub.com/FasterXML/jackson)

Clase ObjectMapper: métodos de utilidad para interpretar texto en formato
JSON

Serializar: convierte objetos java en texto JSON

Deserializar: convierte texto JSON en objetos java

Conversion de respuesta a objetos

Paso 1: Convertir el texto en una estructura de objetos JSON:

Método ObjectMapper.readTree():
*  Crea una estructura en darbol a partir del texto en JSON

*  Cada nodo (incluido el raiz) es un objeto JsonNode

Paso 2: Localizar el nodo que contiene el array de partidos:

Cada nodo tiene un método get(<atributo>), para leer el contenido de un atributo "hijo"
Nodo principal = atributo "_embedded" = atributo "partidos":

JsonNode nodoPartidos = nodoPrincipal.get ("_embedded") .get ("partidos");

Alternativa: buscar directamente el nodo por su nombre, con findValue():

JsonNode nodoPartidos = nodoPrincipal.findValue ("partidos");

11
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Conversion de respuesta a objetos

Paso 3: Recorrer los elementos del nodo "partidos":

Método "elements()" de JsonNode - Iterador de hijos de un nodo:

for (Iterator<JsonNode> iterator = nodoPartidos.elements(); iterator.hasNext();) { ... }

Paso 4: Convertir cada nodo hijo en un objeto Partido:

Método ObjectMapper.readValue(texto, Tipo): Crea un objeto del tipo indicado:

Partido partido = objectMapper.readValue ( nodoPartido.toString(), Partido.class);

Para evitar que dé error por las propiedades "desconocidas" (_links):

Configurar el objectMapper:

objectMapper.configure (DeserializationFeature.FAIL ON UNKNOWN PROPERTIES, false);

Varios

Mostrar la ventana principal centrada en la pantalla

setLocationRelativeTo(null);

Cargar una imagen directamente de una URL de internet:

new Imagelcon (new URL("http://....."));

Centrar un componente en su contenedor (vertical y horizontal):

Usar GridBaglayout para el contenedor padre

12
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Practica: Datos deportivos

Vista Detalle de Partido
* lLayout GridBaglLayout

* Servicio Partidos:
* operacion getSucesosPorPartido()
* Table Model para tablas de sucesos

Layout Partidos

g8 24/5/202020:00

R. Madrid 3-1 Betis

nnnnnnnnnnnnnnnn winwo | swceso | uga
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GridBaglLayout

Dispone componentes en una rejilla. Permite combinar celdas, y que haya celdas no ocupadas.
Establece la posicion, alineacion, tamafio relativo, etc., de cada componente afiadido a través de un objeto GridBagConstraints.

* Afiade componentes al layout con add(componente, gridBagContraints)

*  Objeto GridBagContraints: define propiedades del componente en el

F4 GridBagla Demo

laVOUt: Button 1 Button 2 Button 3
. gridx, gridy: fila y columna donde se afiade
Lorjg-Named Buttdn 4
*  gridwith, gridheight: nimero de filas y columnas que ocupa (rowspan /
colspan)
. ipadx, ipady: ancho y alto minimo que debe ocupar el componente (en
puntos)
*  weightx, weighty: peso relativo del espacio del componente (de 0 a 1)
»  Un componente con peso 0.5 ocupard la mitad que otro con peso 1
e anchor: Punto de anclaje del componente respecto al espacio ocupado
. insets: margenes internos (en puntos)
GridBaglLayout
* Valor de "anchor" (Constantes de GridBagContraints)
FIRST_LINE_START PAGE_START FIRST_LINE_END
LINE_START CENTER LINE_END
LAST_LINE_START PAGE_END LAST_LINE_END

14
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GridBaglLayout
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Practica: Datos deportivos

Mostrar detalle de partido al seleccionar un partido en la lista:

* Cambiar el constructor del detalle para que inicialize el partido con el
pardmetro

* Capturar el cambio de seleccidn en JTable = ListSelectionListener
* Obtener el indice de la fila seleccionada
* Convertir al indice del modelo (puede ser diferente si se ha ordenado o filtrado)

* Crear la VistaDetallePartido, pasando el objeto Partido asociado al indice en el
modelo

15
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Practica: Datos deportivos

Filtro por equipo participante:

Operacion getPartidosPorParticipante() en servicio Partidos

Servicio para Participantes

Cargar el combobox con los datos del servicio (operacidn getParticipantes)
Capturar el cambio de valor en el combobox

Recargar la tabla de partidos

Practica: Datos deportivos

Formulario de creacidon y modificacion de partidos:

Layout

Inicializar combobox de participantes
Formatear texto para TextField de fecha y hora
Botén Cancelar: salir sin guardar

Botdn Guardar:

* Validar datos

* Crear nuevo partido con servicio Partidos
* Actualizar vista Partidos

Llamar a formulario desde VistaPartidos

16
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Layout Formulario Partido

Crear / modificar partide X
Participantes
Equipo local |{5giacdione equipo) RV
Equipo visitante | {Selecdone equipo) w
Fecha y hora

Fecha (dd/mm/aaaa) I

Hora (hh:mm)

Guardar Cancelar

Layout Formulario Partido

BoxLayout
vertical
Crear / medificar partido v .
BoxLayout vertical '——»
Irﬁn'ticipanbes----:.----------------------------';
L e ol e s 1
___________ | b S e s
T 1 1
: Equipo visitante: | (Seleccione equipo) v :
b e e i) 1
:FE’d‘IE’Fh’UTE’ """" ':'""""""""""""l
——> Fecha [dd!mm!aaaa}: I !
S T T T T T T Y T T T N T AN T N T AN T Ty 1
:- Hora{hh:mm}: . !
1
e L.

Guardar Cancelar

FlowLayout (por defecto) [
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