
En este tema vamos a aprender a conectar nuestro frontend Angular con un backend 
remoto a través de HTTP.

Veremos cómo utilizar el componente HttpClient de Angular, que nos hace muy fácil el 
acceso a API,s. REST.

Aprenderemos qué son los Observables y cómo los usamos en Angular para gestionar 
llamadad asíncronas.

Por último aprenderemos a gestionar los errores en las llamadas a servicios HTTP.

En las prácticas, cambiaremos el servicio de datos local que hemos estado usando hasta 
ahora, por un servicio que consuma la API de Datos Deportivos desarrollada durante las 
prácticas de la asignatura de Backend y WS.
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En una aplicación típica, el frontend hace llamadas al backend para obtener y modificar 
datos persistidos en bases de datos, o para consumir alguna funcionalidad especial.
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Como ya habéis visto en la asignatura de Backend y WS, una API REST utiliza los métodos 
estándar HTTP, como son GET, POST, PUT, DELETE..., para las operaciones de lectura y 
modificación de datos en el backend.

La comunicación se realiza intercambiando mensajes normalmente en formato JSON, a 
través del protocolo HTTP, entre el navegador del cliente y el servidor remoto.

Lo que vamos a ver ahora es la otra parte de la comunicación, es decir, la forma de 
consumir los servicios REST expuestos en el backend, desde nuestras aplicaciones de 
frontend desarrolladas en Angular. 
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El servicio angular HttpClient facilita la comunicación con el servidor remoto. 

Debe importarse a través del paquete @ angular/common/http
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El componente HttpClient lo debemos inyectar en nuestro servicio Angular que
suministra datos a los componentes, por tanto necesitaremos importar el módulo 
HttpClientModule en el módulo donde se ubiquen nuestros servicios.
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El componente HttpClient se inyecta en el constructor de nuestro servicio, como si fuera 
una dependencia más.

El propio módulo HttpClientModule proporciona un provider para HttpClient, por lo que 
no es necesario que lo configuremos manualmente en nuestra aplicación.
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El motivo es que los métodos de la clase HttpClient son asíncronos, es decir, pueden 
bloquear la ejecución normal del código porque pueden tardar en responder. 

Si una llamada a una API tarda 10 segundos en responder, y esa llamada se hace de 
forma sincronía, es decir, se espera a su respuesta, la interfaz se quedaría "congelada" 
durante esos 10 segundos, como si el navegador se hubiera quedado colgado.

Para tratar con este problema, se han inventado muchas soluciones a lo largo del 
tiempo. Angular usa de forma preferente el patrón "Observer" u observador.

Este patrón realmente se usa para muchas otras cosas no relacionadas con llamadas 
asíncronas, y por otra parte hay otras soluciones posibles para este problema, pero 
Angular ha decidido usar este patrón, y por tanto es necesario conocerlo y saber cómo 
se implementa en el código.
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Para explicar el patrón observador pondremos como ejemplo un agente broker de la 
bolsa.

Cuando se produce información relevante en la pantalla de la bolsa, el agente, que está 
pendiente de ello, comunica el evento a los clientes que usan sus servicios, para que 
estos tomen las decisiones que deseen. 

Esto evita que los propios clientes tengan que estar pendientes de los cambios en los 
valores, no se bloqueen, y puedan realizar mientras otras tareas.
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Según el patrón Observador, la pantalla del IBEX sería el Sujeto observable, y los clientes 
serían los Observadores. 

En Angular se le da otra denominación, pero el concepto es el mismo:
• Pantalla IBEX: Observable
• Agente: Observador
• Accionistas: Suscriptores

Angular considera a un Observable, como un array de valores, que se van liberando a lo 
largo del tiempo, y al cual me puedo suscribir. En el ejemplo, la pantalla del IBEX sería 
como un array de valores del índice IBEX, que se actualiza cada intervalo. Cada vez que 
se produce un nuevo dato, este se envía a los suscriptores de la información.
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Modificamos por tanto el código de getPartidos(), y el de la función que lo consume en 
PartidosLista.

15



16



• Crear interfaz Participante

• Crear clase abstracta ParticipantesService
• getParticipantes -> Participantes ordenados A-Z

• Crear servicio ParticipantesApiService
• Implementar getParticipantes
• Meter “provide” en app.module

• En PartidosForm, usar el servicio para rellenar la lista de equipos locales y visitantes
• Crear una propiedad local para participantesLista = [ ]
• En el Init, obtener el Observable del servicio y en la suscripción asignar los 

valores a la lista
• Añadir ngFor para rellenar los valores de los desplegables
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Hasta ahora hemos supuesto que todo va bien siempre, y que no se va a producir ningún 
error en el acceso a la API externa.

La realidad no es así. Se pueden producir 2 tipos generales de errores:
• Errores esperados
• Errores inesperados

Los errores esperados son aquellos que están previstos en la propia API, y suelen estar 
tipificados, con un código de error.

Los errores inesperados son los relacionados con fallos de conexión, servicios caídos o 
errores internos de la API.
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Angular pone bastante fácil el manejo de los errores por parte del suscriptor, porque me 
permite indicar en la suscripción a los Observables, un punto de entrada para los casos 
en los que se produce cualquier error, sea esperado o no.

• Si vemos los parámetros del método "suscribe()", el primer parámetro, que 
hemos usado hasta ahora, lo denomina "next()", indicando que es la función 
que se va a llamar cuando se reciba el siguiente elemento del Observable.

• El segundo lo denomina "error", y es otra función a la que se llamará 
cuando se produzca un error de cualquier tipo. Si no se especifica este 
parámetro, si se produce un error, se lanzará hacia arriba sin manejar.

• El tercero se denomina “complete”, y se llama tras emitirse el último valor 
del Observable sin que haya habido ningún error.
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Esta estrategia implica no lanzar los errores al suscriptor, sino tratarlos antes de 
enviarlos, en el propio Observable.

Esto se realiza con el operador “catchError” de Observable.

El array vacío que se devuelve al tratar el error, significa que el Observable no va a emitir 
ningún elemento más.
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Los errores que no son capturados por nadie, son finalmente capturados por un objeto 
especial de Angular, del tipo ErrorHandler. 

Este manejador, lo único que hace es dejar rastro en la consola del error que se ha 
producido.

Por tanto, si queremos que los errores inesperados sean tratados de forma 
personalizada, debemos manejarlos bien en el suscriptor o en el Observable con 
catchError. Esto supone repetir mucho código similar.

Para evitar esto, podemos definir nuestro propio objeto de tipo ErrorHandler, que trate 
los errores inesperados de forma personalizada, pero sin tener que repetirlo en 
multiples partes del código.
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